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Ludicidade da Educacéo Infantil: Aprendizagem e Desenvolvimento
das Criancas da Educacao Infantil

Kaline Padilha Silva
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Resumo: Este trabalho procurou analisar a configuracdo da ludicidade no desenvolvimento
pedagogico na educacdo infantil. Tendo como objetivo geral a abordagem conceitual e suas
especificidades, discutir os preceitos da ludicidade no desenvolvimento infantil. Para tanto
utilizou-se da pesquisa eminentemente bibliografica o que possibilitou concluir que a
ludicidade na educacdo infantil possui diversos aspectos, tais quais 0s aspectos fisicos,
psicolégicos, mentais e sociais. Conclui-se que a ludicidade é subjetiva, de tal maneira os
docentes precisam de planejamento, compreensdo como um aspecto inerente a educacéo,
porém de forma impar para sua aplicabilidade.

Palavras-Chave: Ludicidade. Subjetivadade. Educacéo Infantil.

Playfulness of Early Childhood Education: Learning and
Development of Children in Early Childhood Education

Abstract: This work sought to analyze the configuration of playfulness in pedagogical
development in early childhood education. Having as general objective the conceptual
approach and its specificities, discuss the precepts of playfulness in child development. For
this purpose, the eminently bibliographical research was used, which made it possible to
conclude that playfulness in early childhood education has several aspects, such as physical,
psychological, mental and social aspects. It is concluded that playfulness is subjective, so
teachers need planning, understanding as an inherent aspect of education, but in a unique way
for its applicability.

Keywords: Playfulness. Subjective. Child education.
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Introducéo

O presente trabalho procurou apresentar acerca da
conceituacdo e evolucdo histérica da ludicidade na
educacdo infantil, visando analisar como o ludico
pode influenciar no desenvolvimento da crian¢a nos
primeiros anos de escolaridade, analisar seus
aspectos, discutir seus preceitos, analisar a
subjetividade do ludico, abordar a aplicabilidade em
tempos de evolucdo tecnolégica. A proposta do
presente trabalho é entender o que vem a ser ladico
na educacdo infantil, correlacionando com sua
eficécia no desenvolvimento educacional.

Ao longo do tempo a educacéo teve que se adequar
aos avancos da humanidade, principalmente no que
diz respeito a tecnologia, assim sendo, percebeu-se
que a educacdo sofreu uma grande evolucdo nos
meios e modos de ensino. Com a evolucdo gradativa
da educagdo e dos métodos educacionais, a
aplicabilidade da ludicidade também precisou
evoluir, sendo assim esta questdo precisa ser mais
aprofundada e conhecida pelos educadores, pois 0
ludico quando nédo aplicado da forma correta, ndo
atingird seu objetivo que € o desenvolvimento
educacional, e a boa formacdo do docente é
primordial.

A ludicidade é muito importante no processo de
ensino-aprendizagem, estando mais frequente na
educacdo infantil, contribuindo no desenvolvimento
cognitivo, motor e na psicomotricidade a crianga. As
atividades ludicas possibilitam novos conhecimentos,
gerando o interesse e vontade ao aluno de querer
aprender, estimulando o0 desenvolvimento e
aprendizado.

O problema de pesquisa visa entender como a
ludicidade pode influenciar no desenvolvimento e no
aprendizado das criangas na educacéo infantil? Os
trés objetivos especificos desta pesquisa, sdo:
Compreender a importancia da ludicidade no
desenvolvimento do ensino e aprendizagem das
criangas na educagéo infantil, tendo com parametro a
contextualizacdo da ludicidade, fundamentar a
ludicidade, jogos e brincadeiras e o desenvolvimento
no ensino, refletir ainda o papel da familia e professor
como mediadores do ensino correlato a aplicabilidade
da ludicidade.

Este trabalho se apoia nos procedimentos

metodologicos, sendo a pesquisa eminentemente
bibliografica, embasando-se em uma analise
sistémica, o presente estudo tem como objetivo geral
a necessidade de discutir os preceitos da Ludicidade
no ambito da educagdo infantil e sua efetividade na
pratica educacional.

Em sintese o designo de tal estudo é revelar os
fatores e métodos utilizados para aplicabilidade do
ludico na educacdo infantil, diante dos efeitos gerados
pela sua aplicabilidade, analisando os fatores que
contribuem para tal pratica. Em virtude de uma
analise embasada em artigos e livros, teve como fonte
principal a internet e livros pertinentes ao tema,
desenvolvendo  uma  pesquisa  bibliogréafica-
exploratéria.

A Ludicidade e a Aprendizagem

Em um primeiro momento  sera
conceitualizado a ludicidade, analisando sua
evolucdo historica, abordando a figura da familia
como instrumento de auxilio para o desenvolvimento
eficaz, enfatizando acerca da formacao do docente, de
tal modo, diante da anéalise teérica, se aprofundara
quanto a aplicabilidade da ludicidade na educagdo
infantil.

Assim sendo, primeiramente sera estudado
acerca da evolucdo histérica da ludicidade na
educagdo infantil.

Evolucao Histérica

Inicialmente,  visando uma  melhor
compreensdo quanto ao tema do presente estudo,
necessario se faz uma andlise da evolucéo histérica
sobre a aplicabilidade da ludicidade na educacéo
infantil. De tal modo, primeiramente vejamos o
conceito de ludicidade para Winnicott (1995, p. 230)
¢é: “o ludico é considerado prazeroso, devido a sua
capacidade de absorver o individuo de forma intensa
e total, criando um clima de entusiasmo”. Ademais,
segundo o dicionario Aurélio (2021) ludicidade
significa: “Caracteristica ou propriedade do que é
ludico, do que é feito por meio de jogos, brincadeiras,
atividades criativas; ludismo: a ludicidade na
educacao infantil”.

Segundo Piaget (1975, p. 03): “conceitos
como jogo, brinquedo e brincadeira sdo formados ao
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longo de nossa vivéncia. E a forma que cada um
utiliza para nomear a sua forma de brincar. No
entanto, tanto a palavra jogo quanto a palavra
brincadeira podem ser sinénimas de divertimento”.
Conforme Velasco (1996, p.13): “a brincadeira ¢
alguma forma de divertimento tipico da infancia, isto
é, uma atividade natural da crianca, que ndo implica
em compromissos, planejamento e seriedade, e que
ajuda no desenvolvimento e na socializagdo”.

Diante de diversas definicbes, pode-se
entender como atividade ludica, como sendo aquela
gue estimula o pensamento, buscando conhecimento
de forma natural e prazerosa. Quando o ludico é
inserido de forma correta, se alcanga resultados
positivos para melhoria do aprendizado. Ao longo dos
anos, os métodos de ensino evoluiram, em especial 0s
meios de informagdes tornaram-se cada vez mais
acessiveis por meio da tecnologia. A alguns anos atras
as informag6es eram bem mais controladas.

Os avangos foram gradativos, primeiramente
veio o telegrafo, pois comecou a alterar a forma de
controle das informacBes, simultaneamente ao
telegrafo surgiram outros meios de comunicagéo, tais
guais: radio, televisdo e o telefone, que tornaram as
informacgGes cada vez mais acessiveis.

Nesse sentido, é defendido por Andrade (2007, p.
21) que:

As atividades ludicas desenvolvem os esquemas de
conhecimento  que podem colaborar na
aprendizagem de qualguer novo conhecimento,
como observar e identificar, comparar e classificar,
conceituar, relacionar e inferir. A infancia deve
constituir um objeto socioldgico, ser resgatada das
perspectivas biologistas (a reduzem ao estado
intermédio de maturagdo e desenvolvimento
humano), e psicologizantes o desenvolvimento da
crianga ¢ independe “...] da construgdo social das
suas condicOes de existéncia e das representacdes e
imagens historicamente construidas sobre e para
eles.

E percebido que a evolug&o histérica, transformou
gradativamente 0s métodos de ensino, ao
correlacionar 0s métodos adotados quanto a
ludicidade, também precisou se adequar, cada vez
mais as criangas se prendem aos meios tecnoldgicos,
tais como computadores, celulares, de tal maneira
para manter o ludico no desenvolvimento educacional
a correlagdo com os meios tecnolégicos se fez
necessaria.

A Importancia de Brincar

Os anos iniciais da crianca sdo significativos
para o desenvolvimento do aprendizado, € sabido que
o ludico faz parte da vida da crianca, assim, desde
guando aplicado de forma correta no ambiente
escolar, pode influenciar no desenvolvimento
educacional da crianga de forma significativa.
Brincar, vai muito além, pois desperta a imaginacao,
0 pensamento critico, a compreensdo de mundo e
regras, favorecendo o desenvolvimento das criancas.

Nesse sentido, Aberastury (1992, p. 73)
menciona que:

Através de brincadeiras as criangas expressam
situacBes que sdo traumaticas ou pesadas para seu
ego fragil, e as vai dominando. Ela torna ativo
aquilo que sofreu passivamente, podendo modificar
um final que tenha sido doloroso.

Jogos e brincadeiras sdo utilizados na educacéo
para enquadramento de ludicidade, sdo exercicios que
trabalham a fantasia e imaginagdo. A ludicidade é um
grande instrumento para o processo de ensino-
aprendizagem. E mais presente na educacdo infantil
pois, na infancia, a crianca interpreta e conhece sobre
0 mundo, espontaneamente, de forma ludica.

O brincar desenvolve um papel importante na
formacdo do pensamento infantil, propiciando no
desenvolvimento cognitivo da crianga com o mundo
exterior. Por meio da brincadeira a crianga reproduz
o discurso externo, o internaliza, interpreta e constroi
seu proprio pensamento. Dessa forma, a valorizagdo
e o direcionamento desse recurso, quando usado de
forma pedagdgica, auxilia para que a aprendizagem
flua com maior facilidade.

Entretanto, é preciso ter cuidado para ndo tirar a
brincadeira desse aspecto natural, pois o lidico é uma
metodologia pedagdgica que ensina brincando e tem
objetivos, mas nunca cobrancas. Nesse sentido
Froebel ( 2002, p. 60) defende que, “ A brincadeira €
a fase mais alta do desenvolvimento da crianga [...];
pois ela é a representacdo do interno, da necessidade
e do impulso interno”.

O jogo é a atividade mais pura e espiritual dos
seres humanos e também uma caracteristica tipica da
vida humana - a vida interior natural oculta pelos
seres humanos e por todas as coisas. E por isso que da
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as pessoas alegria, liberdade, contentamento,
descanso interior e exterior e paz com o mundo. Ele
tem a fonte de todas as coisas boas. Uma crianca que
persiste em exercer seu entusiasmo até que o0 cansago
fisico proiba, certamente serd um ser humano
determinado, que tem a capacidade de fazer grandes
sacrificios para promover a felicidade de si mesma e
dos outros. N&o € esta a expressao mais bonita na vida
de uma crian¢a quando ela est4d brincando? Uma
crianca totalmente concentrada em sua brincadeira?
Como mencionado a brincadeira neste periodo ndo é
trivial, é altamente sério e tem um significado
altamente importante.

Correr, pular, dangar, escalar e aprender sobre o
mundo por meio da intuicio e do sentimento
permitem que as criangas explorem melhor seus
corpos. Aliado & diversdo, traz confianga, autoestima
e habilidades de superacdo, eliminando as
insegurangas do mundo externo e as restrigdes
internas. A ludicidade como metodologia significa
respeitar a interpretacdo das criangas sobre 0 mundo
e seu lugar no mundo. Por meio da brincadeira, da
criatividade, da curiosidade e do desejo de que o
conhecimento ocorra de forma natural, ampla e
flexivel, a educacdo pode ocorrer de forma
libertadora, emocional e diversa.

As atividades ladicas vdo além do &mbito
pedagdgico, a escola em si, pois esta inserida em
todas as relacdes em volta da crianca, seja na familia,
na igreja ou escola. Considerando que 0s jogos sdo
uma atividade ladica, e que essas atividades
colaboram para o desenvolvimento intelectual das
criancas, ndo apenas preenchendo os horarios e
consumindo energia, Piaget destacou que 0s jogos séo
essenciais para o sentido sensério-motor e simbolico.
E uma espécie de assimilacdo da realidade para a
propria realidade, proporcionando-lhe a nutricéo
necessaria.

E mencionado por Piaget (1976, p. 67) que:

Os processos ativos da educacdo das criancas
exigem todos que se forneca as criangas um material
adequado, a fim de que, jogando, elas cheguem a
assimilar as realidades intelectuais que, sem isso,
continuam exteriores & inteligéncia infantil.

Por meio da brincadeira, as criancas podem
revelar sua propria cognicdo, visdo, audicdo, tato,
estado de movimento, estilo de aprendizagem e

relacdo cognitiva com eventos, individuos, coisas e

mundos simbolicos. Essa crianga reproduz e

internaliza palavras externas por meio da brincadeira,

estabelecendo assim seus préprios pensamentos.
Segundo Galvéo (1995, p. 08):

Jamais pude dissociar o biolégico e o social, ndo
porque o creia redutiveis entre si, mas porque eles,
me parecem tdo estreitamente complementares,
desde 0 nascimento, que a vida psiquica s6 pode ser
encarada tendo em vista suas relag@es reciprocas.

A construcdo da aprendizagem pode ser dividida
nessas trés caracteristicas. As emocBes sdo
responsaveis pelas fungbes normais do corpo,
promovem confianga, motivagao e, mais importante,
integram o0s sentimentos em seu ambiente, 0 que
envolve o desenvolvimento geral do movimento
fisico, inteligéncia, emocGes e aspectos sociais.

Para Galvéo (1995, p. 127):

Toda atividade que a crianca realiza é divertida,
desde que gratuita, ela sente prazer na simplicidade
de realiza-la, é livre para aparecer. Porém, a partir
do momento em que a atividade é instruida ou
imposta, ela se torna um trabalho e ndo mais um
jogo. Wallon divide os jogos infantis em quatro
fases: a) Jogos funcionais - jogos que proporcionam
a exploracdo do corpo por meio dos sentidos.

E importante que em cada atividade proposta, o
melhor seja incluir atividades ladicas na primeira
etapa da atividade, de modo que o contetido possa ser
usado e manipulado livremente antes de dar recursos
instrumentais. Segundo sua teoria, as criancas
brincam, cantam, dancam, pintam e ouvem historias
sobre si mesmas. Em suma, nesta fase, brincar é
semelhante a fazer arte.

A Formagéo do Docente

E enfrentado um verdadeiro dilema, pois o
professor, ndo é valorizado, se depara com baixos
salarios, ndo possui apoio das familias dos alunos, lhe
é entregue uma carga obrigacional que vai além de
suas atividades, gerando assim diversos obstaculos no
processo educacional.

Primeiramente se depara com a fragilidade da sua
formagdo, ao passo que o parecer CFE n° 252/69
surgiu para estabelecer os conteldos basicos para
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formacdo. Sendo que somente em 2001, com o Plano
Nacional de Educacdo, Lei n° 10.172/2001
proporcionou oferecer maiores oportunidades de
aprendizagem, assegurando assim 0 ingresso mais
cedo das criangas no ensino, de igual modo busca-se
com essas alteragdes um alcance maior no nivel de
escolaridade.

E evidente que a qualidade do ensino esta
intrinsicamente ligada a uma boa formacdo do
profissional. Nesse sentido, menciona Demo (2002,
p. 72) que: “Qualidade da educagdo depende, em
primeiro lugar, da qualidade do professor, o que leva
ao entendimento de que compete ao professor a
responsabilidade de formar cidaddos, tornando sua
propria formagdo fundamental.”

Atualmente, as mudancas sdo constantes, com
novas tecnologias cada vez mais avangadas, tornando
cada vez mais trabalhoso acompanhar e transmitir
conhecimento em sala de aula. Em contrapartida, o
docente que acompanha as mudangas e avangos
tecnoldgicos possuem uma possibilidade ao qual
através de novos métodos, poder prender a atengédo do
aluno possibilitando a transmiss@o de conhecimento.

Além do mais, ndo é e nem seré a tecnologia que
extinguird o ladico, mas sim possibilitard um avanco
transformador no método, cabendo ao docente
acompanhar as mudancas, agregando valor a
aprendizagem, a formacéao do aluno e os métodos de
ensino. E 0 momento de transformacgdo do ensino,
atentar-se ao cotidiano e as mudancas, € um fator de
suma importancia para a formagéo do docente.

Nesse sentido Facci (2004, p. 273) menciona que:

Os docentes possuem um papel essencial no
desempenho dos esforgos para atingir uma
educacdo de qualidade para todas as criangas. Em
muitos paises, criangas ficam fora da escola sem
adquirir competéncias basicas, porque ndo possuem
um namero suficiente de professores qualificados e
isso tem consequéncias negativas para as criancas e
0 desenvolvimento da sociedade. Os professores
sdo pecas fundamentais para alcangarmos metas de
educagdo, em que 0S governos se comprometem a
proporcionar uma educacao de qualidade a todas as
criancas. A escassez, cada vez maior de professores
qualificados, constitui o principal obstaculo para a
realizacdo desses objetivos.

A ludicidade correlacionando com a educacdo
infantil sofre um dilema, por nem sempre é entendida
como método de aprendizagem, ao passo que muitas

vezes é aplicada de forma errada, restringindo apenas
a uma atividade criativa, para e passar o tempo. E com
isso o principio béasico de liberdade se perde. E
preciso ter uma amplitude da aplicabilidade da
ludicidade, pois ndo se restringe apenas a jogos e
brincadeiras de infancia, mas sim a toda atividade que
permite a crianca uma liberdade para criar, escolher o
que fazer, proporcionando prazer correlato ao
aprendizado, mexendo tanto com os aspectos fisicos
quanto emocionais da crianca.

Segundo os referenciais curriculares nacionais de
educacdo infantil, o professor podera utilizar-se de
jogos e brincadeiras em atividades de leitura e escrita,
em matematica, artes, filosofia, natureza e sociedade,
musica e movimento desde que haja intencionalidade.
Segundo RCNEI (1998, p. 211):

O jogo pode se tornar uma estratégia didatica
quando as situaces sdo planejadas e orientadas
pelo adulto visando a wuma finalidade de
aprendizagem, isto €, proporcionar a crianga algum
tipo de conhecimento, alguma relagdo ou atitude.
Para que isso ocorra, & necessario haver uma
intencionalidade educativa, o0 que implica
planejamento e previsdo de etapas pelo professor,
para alcancar objetivos predeterminados e extrair
do jogo atividades que lhe sdo decorrentes.

Para que haja empenho destes profissionais de
educacdo infantil, é necessario que redescubram e
reconstruam o gosto do fazer ludico, buscando em
experiéncias  proprias ou novas  pesquisas,
brincadeiras que auxiliem o desenvolvimento das
criangas.

A Ludicidade e a Aprendizagem na Educacéo
Infantil: Jogos, Brinquedos e Brincadeiras

A ludicidade pode ser entendida como sendo as
situacOes ou atividades em que a crianga brinca e se
diverte. Isso no contexto de aprendizagem, é melhor
entendido quando se tem a nogdo de que 0s jogos,
brinquedos e brincar fazem parte do desenvolvimento
da crianga, sendo que ao correlacionar jogos,
brinquedo e brincar com o aprendizado, alcancam a
maxima para uma aplicabilidade de método
educacional eficaz.

Os jogos, brinquedos e brincar quando aplicados
visando o aprendizado pode ser entendido como
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sendo pedagogico, quando simplesmente aplicados
sem critério ou perspectiva, permitindo que a crianca
brinque livremente sera considerado educativo. E
sabido que a crianca comeca a entender o0 mundo de
forma ludica, pois brincando além de se divertir ela
se desenvolve. Serd compreendido neste capitulo,
guanto aos aspectos da ludicidade e sua aplicacdo
analisando o contexto familiar e escolar.

Aspecto Subjetivo da Ludicidade

A ludicidade e sua aplicabilidade como forma de
desenvolvimento do aprendizado estdo ligados
intrinsicamente ao sujeito, que é a crianca, e seu
contexto deve ser aplicado de forma individualizada
diante do fato de que cada crianca se desenvolve e
aprende de forma distinta.

Assim sendo, ao analisar o ladico no ambiente
escolar, é percebido que sua aplicabilidade precisa de
certo cuidado, diante de uma acdo planejada na
educacdo infantil, pois cada crianca possui aspectos
individualizados de aprendizado, e o que é bom para
o desenvolvimento de uma crianga nem sempre sera
bom para outra crianca, analisar o individuou é
perceber a distingdo e peculiaridades de cada qual.

Nesse sentido é defendido por Luckesi (2002, p.
31) que:

Deste modo, quando estamos definindo ludicidade
como um estado de consciéncia, onde se da uma
experiéncia em estado de plenitude[...] estamos,
sim, falando do estado interno do sujeito que
vivencia a experiéncia liadica. Mesmo quando o
sujeito esta vivenciando essa experiéncia com
outros, a ludicidade é interna; a partilha e a
convivéncia poderd lhe oferecer, e certamente
oferece, sensa¢des do prazer da convivéncia, mas,
ainda assim, essa sensagdo é interna de cada um,
ainda que o grupo possa harmonizar-se nessa
sensagdo comum; porém um grupo, como grupo,
ndo sente, mas soma e engloba um sentimento que
se torna comum; porém, em ultima instancia, quem
sente é o sujeito.

Diante das singularidades de cada crianca,
consequentemente as experiencias serdo distintas,
assim sendo a ludicidade é subjetiva, pois se
correlacionara com as vivencias pessoais e coletivas,
de tal maneira a ludicidade proporciona
significativamente no desenvolvimento do sujeito,
pois a crianga comeca a criar sua personalidade.

As brincadeiras desencadeiam nas criangas a
socializacdo, um meio de expressas seus desejos e
criar regras, cada crianga cria seu proprio mundo
imaginario, e mesmo que o brincar seja em grupo,
cada crianga subjetivamente e distintamente
alcangara seu desenvolvimento e aprendizado.

Nesse sentido, é defendido por Kishimoto (1997,
p. 36) que:

Ao permitir a acdo intencional (afetividade), a
construcdo de representacdes mentais (cognicao), a
manipulacdo de objetos e o desempenho de acdes
sensério-motoras (fisico) e as trocas nas interacdes
(social), o jogo contempla vérias formas de
representagdo da crianga ou suas mdltiplas
inteligéncias, contribuindo para a aprendizagem e o
desenvolvimento infantil.

O educador precisa entender que cada crianca é
Unica e necessita de cuidados distintos, cada crianca
tem sua disposicao para aprender e que o ludico sera
uma ferramenta essencial para o desenvolvimento e
aprendizado, desde que respeitado a subjetividade de
cada crianga.

Familia e Escola

As primeiras experiéncias, visdo de mundo que a
crianga vai ter, geralmente sdo proporcionadas no
ambito familiar, os comportamentos da familia
refletem significativamente no desenvolvimento da
crianga, mesmo os pais ndo tendo muita consciéncia
da influéncia que € gerado no desenvolvimento e
aprendizado da crianca, sem perceber a crianca esta
captando tudo a sua volta. A crianca comega a
conceituar o mundo e seu lugar nele, desenvolve suas
atitudes para com as outras pessoas, 0 que € aprendido
nessa fase vai refletir para toda sua vida.

No ambiente escolar o ludico propicia a
continuidade do desenvolvimento e estimulam o
aprendizado de forma facilitada e prazerosa, a crianca
aprende sem perceber com facilidade e entusiasmo
pois € algo que ela ja desenvolve no ambiente familiar
e é carregado para o ambiente escolar de forma
natural. Nesse sentido Modesto (2014, p. 70) defende
que:

O termo jogo compreende uma atividade de ordem
fisica ou mental, que mobiliza a¢fes motrizes,
pensamentos e sentimentos, no alcance de um
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objetivo, com regras previamente determinadas, e
pode servir como um passatempo, uma atividade de
lazer, ter finalidade pedagdgica ou ser uma
atividade profissional.

O lddico tem relagdo com o comportamento
infantil, e a ponte entre o brincar livremente em casa
deve ser incorporado no ambiente escolar, pois ao se
divertir a crianca também aprende. E o que defende
Silva (2003, p.16):

Sd0 poucas as atividades que permitem a
manifestacdo do imaginario infantil por meio de
objetos simbolicos dispostos intencionalmente pelo
professor. Entre professores e pais, ha uma presenga
acentuada da ideia de que o jogo infantil é perda de
tempo na escola e que deve ser utilizado quase
exclusivamente em momentos de lazer e descanso

As atividades ladicas, ndo sdo apenas um
passatempo, mas uma forma de aprender, interagir,
compartilha, passando a ensinar uma viséo de mundo
para a crianga em uma troca expressiva e implicita no
brincar. Em sintese, a crianga que convive com
atividades ludicas, aprende de forma natural,
desenvolvendo assim, suas atitudes e agdes como
individuo.

Jogos, Brinquedos e Brincar

A partir do momento que se entende a importancia
do ludico para o desenvolvimento da crianca, ele se
torna um fator primordial para a evolugdo do
aprendizado, pois influencia significativamente nos
fatores afetivo, motor, cognitivo e social da crianca.
Como o passar dos anos o0 entendimento de
brincadeira foi mudando, ao ponto que atualmente as
criangas correlacionam o brincar por jogos
eletronicos.

Os beneficios de brincar sdo inimeros, desde a
questdo estatica quanto a questdo cognitiva, porém é
evidente que ndo é a mesma intensidade de a alguns
tempos atras, mas isso demonstra que nem tudo foi
esquecido, mas sim evoluiu e foi se transformando.
Nesse sentido menciona Friedmannn (2000, p. 39)
que:

Cada geragdo de criancas transforma brincadeiras
antigas, a0 mesmo tempo em que criam as suas
préprias, especificas. Assim usando o antigo e o
novo, cada geragao tem suas proprias caracteristicas

e padrdes de sensibilidade. Na sociedade infantil, a
atividade ludica é a forma através da qual essa
sensibilidade e potencial séo liberados e modelados,
0 que outorga a mesma um papel importante nas
realizacdes culturais e sociais.

A importancia de brincar é percebida
principalmente na fase de construcdo da
personalidade da crianga, pois a crianga explora tudo
a sua volta, por meio do manuseio, se esfor¢ando
mentalmente e fisicamente, ndo existindo de certa
forma uma coagédo por parte do adulto, tornando o
aprendizado prazeroso, tento liberdade e satisfacao.

E através dos brinquedos que o aprendizado se
torna prazeroso, propicia 0 desenvolvimento da
interac&o e socializag¢do por meio do brincar de forma

coletiva, e ao mesmo tempo desenvolve a
criatividade, raciocinio pelo brincar de forma
individual.

Nesse sentido, Cunha (1971, p. 73), classifica os
jogos da seguinte forma:

Jogos Solitérios, € quando a crianga brinca sozinha,
escolhe seus equipamentos e/ou brinquedos de
acordo com critérios de utilizacdo que lhes sdo
préprios. Jogos Paralelos, € quando representam o
conjunto de jogos em que a crianca brinca com os
mesmos brinquedos semelhantes aos que outras
brincam a sua volta, sem, contudo, interagir. Jogos
cooperativos, representam o conjunto de jogos em
gue a crianga interage com outras, trocando ideias
e/ou estabelecendo novos critérios de utilizacdo dos
brinquedos, ou simplesmente realizando a mesma
atividade.

Os jogos contribuem para o desenvolvimento da
crianca, a aplicabilidade do ludico contribui para
enriquecer 0os métodos de aprendizagem.

Almeida (1990, p. 43), defende que:

O brinquedo faz parte da vida da crianga. Ele
simboliza a relagdo pensamento x acéo e, sob este
ponto, constitui provavelmente a matriz de toda
atividade linguistica, ao tornar possivel o uso da
fala, do pensamento e da imaginacéo.

O brinquedo estimula o desenvolvimento, por
meio dos brinquedos, dos jogos, do brincar, a crianca
sente mais interesse, com a variedade de situacoes,
refletindo no desenvolvimento. Ao explorar, €
despertado na crianga sua atencdo, seu
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desenvolvimento auditivo e verbal, por meio das
interacdes.

Em sintese, os jogos, brinquedos e brincar,
estdo relacionados ao desenvolvimento da crianca,
por meio de aprender fazendo, aflorando a
criatividade, o senso de se relacionar e o
desenvolvimento da linguagem.

O Professor e a Ludicidade na Educacéo Infantil

Serd destacado no presente capitulo quanto a
importancia do planejamento para aplicabilidade da
ludicidade na educagdo infantil, e o desenvolvimento
da crianca de forma eficaz. E enfrentado um
verdadeiro dilema, pois o professor, ndo é valorizado,
se depara com baixos salérios, ndo possui apoio das
familias dos alunos, lhe é entregue uma carga
obrigacional que vai além de suas atividades, gerando
assim diversos obstaculos no processo educacional.

Primeiramente se depara com a fragilidade da sua
formacdo, ao passo que o parecer CFE n° 252/69
surgiu para estabelecer os contelidos béasicos para
formag&o. Sendo que somente em 2001, com o Plano
Nacional de Educagdo, Lei n° 10.172/2001
proporcionou oferecer maiores oportunidades de
aprendizagem, assegurando assim 0 ingresso mais
cedo das criangas no ensino, de igual modo busca-se
com essas alteragdes um alcance maior no nivel de
escolaridade.

E evidente que a qualidade do ensino esta
intrinsicamente ligada a uma boa formagdo do
profissional. Nesse sentido, menciona Demo (2002,
p. 72) que:

Qualidade da educacédo depende, em primeiro lugar,
da qualidade do professor, o que leva ao
entendimento de que compete ao professor a
responsabilidade de formar cidad&os, tornando sua
prépria formagdo fundamental.

Atualmente, as mudangas sdo constantes, com
novas tecnologias cada vez mais avangadas, tornando
cada vez mais trabalhoso acompanhar e transmitir
conhecimento em sala de aula. Em contrapartida, o
docente que acompanha as mudancas e avancos
tecnol6gicos possui uma possibilidade ao qual através
de novos métodos, podem prender a atengdo do aluno
possibilitando a mediagdo do conhecimento.

Além do mais, ndo é e nem sera a tecnologia que

extinguira o ladico, mas sim possibilitard um avanco
transformador no método, cabendo ao docente
acompanhar as mudancas, agregando valor a
aprendizagem, a formacdo do aluno e os métodos de
ensino.E o momento de transformacdo do ensino,
atentar-se ao cotidiano e as mudancas, € um fator de
suma importancia para a formacéo do docente.

Nesse sentido Facci (2004, p. 273) menciona que:

Os docentes possuem um papel essencial no
desempenho dos esforcos para atingir uma
educacdo de qualidade para todas as criangas. Em
muitos paises, criancas ficam fora da escola sem
adquirir competéncias basicas, porque ndo possuem
um numero suficiente de professores qualificados e
isso tem consequéncias negativas para as criangas e
0 desenvolvimento da sociedade. Os professores
sdo pegas fundamentais para alcangarmos metas de
educacédo, em que 0s governos se comprometem a
proporcionar uma educacao de qualidade a todas as
criangas. A escassez, cada vez maior de professores
qualificados, constitui o principal obstaculo para a
realizacdo desses objetivos.

A ludicidade correlacionando com a educacéo
infantil sofre um dilema, por nem sempre € entendida
como método de aprendizagem, ao passo que muitas
vezes é aplicada de forma errada, restringindo apenas
a uma atividade criativa, para passar o tempo. E com
isso o principio béasico de liberdade se perde.

E preciso ter uma amplitude da aplicabilidade da
ludicidade, pois ndo se restringe apenas a jogos e
brincadeiras de infancia, mas sim a toda atividade que
permite a crianca uma liberdade para criar, escolher o
que fazer, proporcionando prazer correlato ao
aprendizado, mexendo tanto com os aspectos fisicos
quanto emocionais da crianca.

Segundo os referenciais curriculares nacionais de
educacdo infantil, o professor podera utilizar-se de
jogos e brincadeiras em atividades de leitura e escrita,
em matematica, artes, filosofia, natureza e sociedade,
musica e movimento desde que haja intencionalidade.
Segundo RCNEI (1998, p. 211):

O jogo pode se tornar uma estratégia didatica
quando as situacBes sdo planejadas e orientadas
pelo adulto visando a uma finalidade de
aprendizagem, isto €, proporcionar a crianga algum
tipo de conhecimento, alguma relagdo ou atitude.
Para que isso ocorra, é necessario haver uma
intencionalidade educativa, o que implica
planejamento e previsdo de etapas pelo professor,
para alcancar objetivos predeterminados e extrair
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do jogo atividades que Ihe sdo decorrentes.

Para que haja empenho destes profissionais de
educacdo infantil, é necessario que redescubram e
reconstruam o gosto do fazer ludico, buscando em
experiéncias  proprias ou novas  pesquisas,
brincadeiras que auxiliem o desenvolvimento das
criangas. Analisando as caracteristicas diante das
peculiaridades de aplicacdo eficaz da ludicidade no
ambito a educacdo infantil e os aspectos do
desenvolvimento  tecnoldgicos  correlatos  a
aplicabilidade de jogos, brinquedos e brincar

Para o desenvolvimento eficaz do aprendizado, é
preciso uma compreensdo adequada quanto a
aplicabilidade dos jogos e brinquedos, pois deve gerar
interesse na crianca, além de que adequar as
necessidades e capacidades da crianga, pois ndo se
pode generalizar e aplicar o0 mesmo método para
criancas de faixa etarias diferentes, pois o que é
atrativo para determinado grupo, ndo terd o mesmo
efeito para outro grupo.

Além do mais, cada crianga se difere de outra
crianga, pois possuem ritmos e caracteristicas
pessoais Unicas, consequentemente influenciard no
seu desenvolvimento e aprendizado. Dessa maneira,
Piaget (1975, p. 45), menciona acerca dos estagios do
desenvolvimento infantil, qual seja:

Sensério Motor (0 a 2 anos), Comportamentos
reflexos (0 a 1 més) » Reagdes circulares primarias
(1 a 4 meses) * Reagdes circulares secundarias (4 a
8 meses) * Coordenagdo de esquemas secundarios
(8 a 12 meses) * Reagdes circulares terciarias (12 a
18 meses) * Invengdes de novos meios através de
combinagfes mentais (18 a 24 meses). Operacoes
Concretas (2 a 12 anos) * Pré Operacional (2 a 7
anos) * Pré Conceitual (2 a 4 anos) ¢ intuitivo (4 a 7
anos) ¢ Operagdes Concretas (7 a 12 anos);
OperacBes Formais (12 anos em diante)
Desenvolvimento do pensamento abstrato e
concreto (uso da razdo e da logica).

Nesse sentido, é compreendido no estagio
sensorio motor que é um periodo em que a atividade
ludica se desenvolve de forma simples, atraves de
atividades de repeticdo, por meios exploratorios,
gerando uma espécie de prazer na crianga por
conseguir de forma funcional dominar o que
aprendeu.

Ao que se refere ao estagio das operagOes
concretas, refere-se a uma fase, refletem no

desenvolvimento da imitagdo e imaginacao, por meio
do jogo simbdlico, ocasionard na crianga o0
desenvolvimento dos sentimentos, fantasias e
vontades, € uma fase em que a crianca se relaciona
com outras criangas, € uma fase que refletird no
equilibrio social e emocional, é o momento de
incorporacdo dos conhecimentos sistematizados, o
momento em que a crianga terd conhecimento de seus
atos, passando a ter atitudes de cooperacdo, tendo
discernimento do certo e errado.

E uma fase em que os jogos e brincadeiras
aparecem em forma de interacdo, com regras, é uma
fase de grande importancia, ao qual a escola assumira
um papel de suma importancia no desenvolvimento e
aprendizado, pois, refletirda a liberdade e
responsabilidade, pois serd 0 momento em que a
crianga vai agir de forma inteligente, e entendendo a
diferenca do certo e do errado.

E por fim, a fase das operacBes concretas reflete
nas séries iniciais, na alfabetizacdo escolar, serd o
periodo de aprendizado por exceléncia, serd um
momento que exigira mais empenho quanto a
aplicabilidade do ludico, pois serd o momento de
aprendizagem sistematizando o conhecimento
existente.

Nesse sentido, menciona Vygotsky (1991, p. 47)
que:

A transmissdo racional e intencional de
experiéncias e pensamentos, requer um sistema
mediador cujo protétipo é a fala humana, oriunda da
necessidade de intercdmbio durante o trabalho.
Assim, a verdadeira comunicacdo humana,
pressupde uma atitude generalizante, que constitui
um estagio avancado do desenvolvimento do
significado da palavra e seus diferentes jogos de
linguagem.

A ludicidade contribui de forma significativa para
0 desenvolvimento da crianga, pois reflete no
aprendizado, cooperando para a compreensdo de
mundo e consequentemente na sua formacdo
psicossocial como um todo.

Tecnologia, Heroina ou Vild

Com o0 avangco e progresso tecnologico,
influenciou no distanciamento entre adultos e
principalmente entre as criangas. Nesse sentido, surge
a probleméatica para aplicabilidade dos métodos
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ludicos pedagdgicos. Diante do encantamento do
ludico, deve ser resgatado o brincar de todas as
formas, resgatando a ludicidade natural, porém a
adaptacdo correlata entre ludicidade e tecnologia
precisa ser analisada.

Nesse sentido, Santos (1997, p. 20) afirma que:

O brincar ajuda a crianca no seu desenvolvimento
fisico, afetivo, intelectual e social, pois, através das
atividades Iddicas, a crianca forma conceitos,
relaciona ideias, estabelece relagBes ldgicas,
desenvolve a expressao oral e corporal, reforca as
habilidades sociais, reduz a agressividade, integra-
se a sociedade e constr6i o seu proprio
conhecimento.

E preciso distinguir o momento certo da
intervencdo do ludico no desenvolvimento visando
estimular o aprendizado. O brincar foi ressignificado,
0 que antes era visto de forma livre, com brincadeiras
de rua em grupo, propiciando o aprendizado e
relacionamento entre criancas, foi se transformando,
ao ponto de ser mais individualizado e direcionado.

Atualmente, para aplicacéo do ludico como forma
de desenvolvimento do aprendizado, deve seguir as
novas formas de jogos e brincadeiras, levando em
conta 0s avangos tecnoldgicos, porém mesmo
sofrendo essa influéncia tecnoldgica, ainda persistem
fatores originarios do ladico mediante brincadeiras
passadas, logicamente ndo com a mesma intensidade,
mas readequadas.

Nesse sentido menciona Friedmannn (2000, p. 39)
que:

Cada geragdo de criancas transforma brincadeiras
antigas, a0 mesmo tempo em que criam as suas
proprias, especificas. Assim usando o antigo e o
novo, cada geracdo tem suas proprias caracteristicas
e padrdes de sensibilidade. Na sociedade infantil, a
atividade ludica é a forma através da qual essa
sensibilidade e potencial séo liberados e modelados,
0 que outorga a mesma um papel importante nas
realizac@es culturais e sociais.

Os jogos educativos computadorizados vieram
ganhando amplitude com os avancos tecnoldgicos,
pois também visam a exploracdo do aprendizado, a
maneira que €sses jogos se apresentam é de suma
importancia para alcangar o objetivo eficaz do ludico,
de forma clara e objetiva, respeitando cada faixa
etaria, pode ser uma Otima ferramenta de
desenvolvimento educacional. Mesmo ainda sendo

resistido por algumas escolas, pois tanto profissionais
guanto familiares possuem uma visao errénea de que
brincadeiras e escola séo instancias distintas.

A escola ainda tem a viséo de formar individuos
Gteis, tecnicamente preparados e disciplinados uma
ideia magante que ndo prepara o sujeito para 0 mundo
real, seguindo métodos muitas vezes ineficazes. E
preciso reformular os meios de ensino, embasado em
preparar e formar alunos capazes de desenvolvimento
pratico para a realidade, buscando seu proprio
conhecer, de forma construtiva.

O ensino possivel acompanha o desenvolvimento
da humanidade, a brincadeira na escola € essencial
guando aplicada da forma correta, tendo utilidade

clara, buscando desenvolver habilidades,
autoconhecimento, comportamentos adequados,
aliviando tensbes de aulas macantes e

consequentemente engajando o aprendizado.
Consideragdes Finais

A partir do Trabalho desenvolvido pode-se
averiguar que a ludicidade influéncia de forma
significativa para o desenvolvimento da crianca,
principalmente quando correlacionada com o
aprendizado. Isso porque, possibilita o despertar de
interesses, de igual modo o ludico é um agente
facilitador, ao passo que o desenvolvimento da
crianga ocorre com maior facilidade, diante dos
incentivos que a ludica oferta se tornando instrumento
de aprendizagem.

O lddico na educacéo deve ser valorizado, 0s anos
iniciais sdo essenciais para internalizacdo de
situaces, e 0s jogos, 0s brinquedos e as brincadeiras
sdo incentivos para 0 desenvolvimento do
aprendizado, portanto é preciso que os professores
repensem a visdo de aplicabilidade do ludico, pois
mesmo nos dias atuais, ainda existe certa resisténcia,
entender que existem atividades que vdo além do
papel, do computador ou do lapis, que sdo tao eficazes
guanto tais métodos é entender o avango e as
mudancas no modo de ensinar.

Através dessa pesquisa, pode-se alcancar o
objetivo proposto que foi perceber a importancia do
ludico, e o quanto essa ferramenta precisa ser
aplicada, afastando a resisténcias por parte de
professores e até mesmo familiares, mesmo existindo
dificuldades de implementagdo € essencial
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acompanhar 0s avangos, e para isso 0s professores
precisam se preparar para que sejam cada vez mais
completos.

Assim sendo, pode-se concluir que a ludicidade é
de suma importancia para a educagédo, uma vez que as

fisico da crianga. pois em um mundo com tecnologias
cada vez mais avancadas, buscar métodos que
possibilitem prender a atengdo da crianca ao passo
gue paralelamente possibilitem o aprendizado €
essencial, de igual o ladico pode ser visto como uma

atividades ludicas sdo a esséncia da infancia,
contribuindo para o desenvolvimento psicolégico e

ferramenta prazerosa para a crianga aprender.

Referéncias

Almeida, P. N. (2005). Educacao Iudica: técnicas e jogos pedagogicos. Sdo Paulo: Loyola.

Andrade, C. D. M. (1997). A senha do mundo. Rio de Janeiro: Record.

Cunha, N. H. (2000). Brinquedoteca: Um Mergulho no Brincar. S&o Paulo: Ed. Maltese.

Dicionario Aurélio. (2015). Barueri, SP: Ciranda Cultural.

Facci, M. G. D. (2004). Valorizagdo ou esvaziamento do trabalho do professor? Um estudo critico-
comparativo da teoria do professor reflexivo, do construtivismo e da psicologia vigotskiana. Campinas-SP:
Autores Associados.

Friedmann, A. (2000). Brincar, crescer e aprender: o resgate do jogo infantil. Sdo Paulo: Ed. Moderna.
Froebel, F. W. A. (2002). A educacao do homem. Passo Fundo: UPF.

Galvéo, 1. (1995). Henri Wallon: uma concepgdo dialética do desenvolvimento infantil. Petropolis, RJ: Vozes.

Modesto, M. C., & Rubio, J. A. S. (2014). A importéncia da ludicidade na construgdo do conhecimento. S&o
Paulo: Sdo Rogue.

Piaget, J. (1975). . formag&o do simbolo na crianga. Rio de Janeiro. Zahar.

Silva, L. S. P. (2003). O brincar de faz-de-conta e a imaginacao infantil: concepcdes e a pratica do professor,
2003. Tese (doutorado) Instituto de Psicologia da Universidade de S&o Paulo. Departamento de Psicologia da
Aprendizagem, do Desenvolvimento e da Personalidade, Universidade de Séo Paulo, Séo Paulo.

Velasco, C. G. (1996). Brincar: o despertar psicomotor. Rio de Janeiro: Sprint Editora.

Vygostky. (1991). In: Garcia, R. L. Revistando a pré-escola. Sdo Paulo: Ed. Cortez.

Winnicott, D. W. (1995). O brincar e a realidade. Rio de Janeiro: Imago.

Kaline Padilha Silva

Licenciada em pedagogia pela Universidade de Cuiab4d — UNIC, Campus de Tangara da Serra — MT.
E-mail: kaline321padilha@gmail.com

http://orcid.org/0000-0001-9582-697X

Recebido em: 07/12/2021
Aceito em: 16/12/2021

Rev. Enfermagem e Sadde Coletiva, 6(2) 33-43, 2021, ISSN: 2448-394X.


https://www.scielo.br/scielo.php?pid=S1984-02922020000100031&script=sci_arttext

